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КОНСПЕКТ 
 

за „кандидат-докторантски изпит“ по докторска програма „Информатика“, 

професионално направление 4.6 Информатика и компютърни науки, област на висше 

образование 4. Природни науки, математика и информатика  

по проект BG05SFPR001-3.004-0021-С01 „ИнтегрИТи:  „Интегриране на науката с 

бизнеса чрез интердисциплинарно обучение на докторанти в областта на 

информатиката, STEМ технологиите и специализирания чужд език за устойчиво 

регионално развитие" по Програма „Образование“ 2021-2027 г., Приоритет 3 „Връзка на 

образованието с пазара на труда“, процедура BG05SFPR001-3.004 „Подкрепа за развитие 

на проектна докторантура“ 

 

1. Последователни и паралелни компютърни архитектури. Система от инструкции. 

Конвейерна обработка. Йерархия на паметта. Подсистема за вход/изход. 

2. Операционни системи. Състав и функции. Управление на паметта, процесите и 

ресурсите. Файлови системи. 

3. Обектно ориентирано програмиране. Класове, обекти, полиморфизъм, наследяване, 

абстрактни класове, виртуални методи, предефиниране на операции, шаблони. 

4. Абстрактни структури от данни. Стек, опашка, линеен списък, двоично дърво. 

Реализация и основни операции. 

5. Алгоритми. Свойства, изчислимост, P и NP класове от задачи. Рекурсия, разделяй и 

владей, алчен подход, динамично програмиране. 

6. Бази от данни. Системи за управление на бази от данни, релационен модел, 

нормализация. 

7. Информационни системи. Класификация, проектиране и жизнен цикъл. 
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8. Интелигентни системи. Печеливши стратегии, модели за представяне на знания, 

експертни системи. 

9. Компютърна сигурност. Мрежови атаки, социално инженерство. 

10. Основни понятия в криптографията. Класически методи с разбъркване и заместване. 

11. Компютърни мрежи. Класификация, основни протоколи, интерфейси и услуги. 

Интернет. 

12. Уеб дизайн. Основни структурни елементи, форматиране и програмиране. 
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Форма на провеждане 
Формата на изпита включва три компонента: 

1) писмено разработване на два теоретични въпроса от конспекта; 

2) устно събеседване по въпросите от конспекта; 

3) защита на предварително подготвена концепция по темата на докторантурата, за 

която се кандидатства (10-15 стандартни страници/слайда); 

 

Забележка: до 2-ра и 3-та част се допускат само кандидати с оценка поне 

Мн. добър (4, 50) на 1-вия компонент. 

 

Конспектът е разработен от проф. д.н. Борислав Стоянов и приет на Катедрен 

съвет на катедра „Компютърна информатика“ (Протокол КД 01-05/21.01.2025 г.) 
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